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Dopliujuce zdrojové kody su na stranke predmetu PAZ1b.

1. (5b) UvazZujme triedu SpajanyZoznam z prednasky o spajanych zoznamoch. Do triedy
SpajanyZoznam pridajte metodu odstranCyklickyPrefix, ktora ako parameter dostane
nenullovu referenciu na pole cCisel (potencialne aj prazdne). Toto pole definuje nekonecnu
cyklickd postupnost’ Cisel. Konkrétne, ak obsah pola je [3, 8, 3], tak tato postupnost’ je [3,
8,3, 3,8, 3,3,8, 3, 3, 8, ..]. Po zavolani metody nech sa zo zaciatku spajaného zoznamu
odstrani ¢o najviac_hodnot tak, aby platilo, Ze odstranovana postupnost’ je prefixom (=ma
rovnaky zaciatok) uvedenej nekonecnej cyklickej postupnosti Cisel.

public void odstranCyklickyPrefix(int[] prefix)

Met(;da nech pracuje v linedrnom ¢ase vzhladom k d{zke zoznamu, t.j. 0(n), kde n
je dlzka zoznamu, a s pamatou 0(1). Za opakovany prechod spajanym zoznamom je
bodovy zisk znizeny o 1 bod.

Uvazujme zoznam [3, 4, 5, 3, 4, 3, 4, 5, 2]. Metdda zmeni obsah tohto
zoznamu takto:
e odstranCyklickyPrefix([3, 4, 8]) » [5, 3, 4, 3, 4, 5, 2]
[3, 4, 5, 3, 4, 3, 4, 5, 2]
e odstranCyklickyPrefix([3, 4, 5]) » [3, 4, 5, 2]
[3, 4, 5, 3, 4, 3, 4, 5, 2]
e odstranCyklickyPrefix([3, 4, 5, 3, 4, 3, 4, 5, 2, 2]) » []
[3, 4, 5, 3, 4, 3, 4, 5, 2]
e odstranCyklickyPrefix([]) » [3, 4, 5, 3, 4, 3, 4, 5, 2]

Uvazujme zoznam [3, 8, 3, 3, 8, 3, 3, 8, 8, 3, 2]. Metdéda zmeni obsah
tohto zoznamu takto:
e odstranCyklickyPrefix([3, 8, 3]) » [8, 3, 2]
[3, 8 3, 3, 8, 3, 3, 8, 8, 3, 2]
e odstranCyklickyPrefix(3, 8, 3, 3, 8) » [3, 8, 8, 3, 2]
[3, 8, 3, 3, 8, 3, 3, 8, 8, 3, 2]

2. (5b) Do triedy Osoba z prednasky o stromoch pridajte metodu, ktora vrati, ¢i vSetky osoby
v strome potomkov, ktoré nie su listami (t.j. maju aspon jedno dieta), maju rovnaky pocet
deti. Strom potomkov zahrna aj osobu v koreni. Inymi slovami zaujima nas, Ci pre kazdy
uzol v strome plati, Ze ma 0 deti alebo taky pocet deti ako koren.

public boolean rovnakyPocetDeti()



3.

(5b) Kazdy objekt v Jave ma metddu hashCode, ktora vrati Ciselny otlacok obsahu objektu.
Plati, Ze objekty s rovnakym obsahom maju rovnaky hash kod.

Z retazca sa vytratili medzery, no nastastie mame ulozeny jeho hash kod. Vasa uloha je
nasledovna: Do zadaného retazca bez medzier doplite medzery tak, aby vysledny ret'azec
mal rovnaky hash kod ako povodny retazec s medzerami. Medzi kazd( dvojicu susednych
znakov mozete doplnit’ nanajvys jednu medzeru (inymi slovami v pévodnom slove medzery
neboli na zaciatku ani na konci a Ziadne 2 medzery neboli susedné).

Vytvorte triedu NajdiSlovo a v nej metodu najdiRiesenie, ktora pre zadany retazec bez
medzier a hash kod (parametre konstruktora) najde taky retazec, ktory vznikne doplnenim
medzier do zadaného retazca a jeho hash kéd bude rovnaky, ako bol zadany. Ak taky
retazec neexistuje, metoda nech vrati null.

public class NajdiSlovo {

public NajdiSlovo(String slovo, int hashCode) {
}

public String najdiRiesenie() {
}
}

Poznamka: Svoju implementaciu mozete otestovat’ aj takto:

System.out.println(new NajdiSlovo("jetook", "je to ok".hashCode()))



